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Manual na tvorbu GEOHER

Co potrebujete?
Mobilni telefon nebo tablet s fotoaparatem a GPS
PocitaC s pfistupem na internet

Tento manual

Na co to potiebujete?

Telefon nebo tablet na tvorbu Vasich fotografii mist, které chcete v geohre
pouzit. Méjte totiz na paméti, Ze ne vSe na internetu je volné k pouziti.

Pocita€ na samotnou tvorbu hry.

Jak postupovat?

Projdéte si celou trasu hry a nafotte si mista, ktera ve hie chcete pouzit. Ziskate
tim povédomi o necekanych prekazkach (vykop) a aktualni Vami vlastnéné
fotografie, které mlzete legdlné pouzit. Doporucuji si projiti trasy stopnout, épe
se Vam pak bude odhadovat délka samotné hry. PohodIné se usadte k pocitaci a
pouzijte Vami preferovany prohlizec, do kterého zadejte adresu:

geohry.cz



SkeleZelole V4.

Zaregistruj se
Edituj existujici hru

Geohry té pomoci mobilu navedou na atraktivni mista, kde pred tebe postav
vyzvy, které ti v malém dobrodruzstvi ukdzi nejednu zajimavost.

Geohry jsou zdarma a bez reklam. Po nacteni hry Ize hrat i offline.

Kliknéte na ,,Zaloz novou hru“

Pak si vymyslete nazev a heslo Vasi hry. Toto
prihlaseni je urcené pouze pro tvorbu a editaci hry.

Je nesmirné dulezité toto nezapomenout. Ani
administrator hry Vase prihlaseni nedokaze
obnovit, kdyZz ho zapomenete.
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1. Zad4tek hry. Nastav kliknutim do mapy, kam hra¢ musi dojit, aby spustil hru. KelsEEIET
V policku nahofe mizes nastavit polomér kruhu (v metrech).

Rezim prizkumnika | Stanovisté hry | Offline podklady J Vysledky

2. Ndzev hry. Pokud je toto pole prédzdné, hra se nezobrazuje hra¢éim v nabidce her.
[ Nazev hry... ]

3. Texty na zadatku a konci hry.

Predstaveni hry

Na Uvod vypln unikatni identifikdtor hry (muUzZe obsahovat mald pismena a-z,
pomlcku a ¢isla). Ndzev hry, ktery se zobrazi hrac¢lm, vypln pak.

[ identifikator ]

[ heslo ]

V nahledu uvidite mapu a pozor neleknéte se, ze
Vam muze ukazovat misto, které jste neocekavali.
Je nutné si mapu oddalit najit v nasem pripadé
meésto Pisek a mapu si zase priblizit.

Priblizeni a oddaleni se déla koleCkem na mysi.
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1. Zadatek hry. Nastav kliknutim do mapy, kam hrdé¢ musi dojit, aby spustil hru. [Hels; EEies

V policku nahore mazes nastavit polomér kruhu (v metrech).

Rezim priizkumnika | Stanovisté hry | Offline podklady | Vysledky

2. Ndzev hry. Pokud je toto pole prdzdné, hra se nezobrazuje hrdédim v nabidce her.

[ Pisecka znamenﬂ ]

3. Texty na zaddtku a konci hry.
Predstaveni hry

Tento text se hrdc¢lim zobrazi po rozkliknuti hry.

Testovaci hra pro pedagogy.

Spusténi hry

Tento text se hraclm zobrazi, jakmile dorazi na misto zahajeni hry.

UZijte si tuto hru stejné jako ja jeji tvorbu.

Na zacatek vyplnite nize uvedena pole jejich popis je
velmi navodny. To co ted vyplnujete uz bude vidét
pri hrani hry.

Pro dalsi postup kliknéte na ,,Stanovisté hry“
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Rakarax

Poradi stanovist

Pretazenim uprav poradf. Kliknutim uprav otazku.

UloZ poradi

Pro dalSi postup kliknéte na ,,Nové stanoviste”
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Zavii mapu Zpét na seznam stanovist

Otdzka
Afrika v Pisku |

Zvitata jsou ¢astym motivem domovnich znament, ale toto z Afriky tak casté neni o které se
jedna?

Odpovéd

Textem || Vybérem || Cislem H QR kédem

Clovékem ’ Kvizem

Formulujte otdzku tak, aby odpovéd byla v prvnim padé, pokud mozno jednoslovna.
Vice viz zde.
| slon{

V mapé si tahem mysi najdéte Vami pozadované
misto a kliknutim na mapu se Vam ukaze okruh, ve
kterém se hraclim otdzka zobrazi. Tahem kruhu po

mapé ho muzZete libovolné presouvat.

Nasledné vyplnte urcena pole. Po jejich vyplnéni
stranku ulozte tlacitkem v pravé dolnim rohu.




Odpovéd

Textem H Vybérem H Cislem H QR kédem H Clovékem H Kvizem ‘

Formulujte otazku tak, aby odpoved byla v prvnim padé, pokud mozno jednoslovna.
Vice viz zde.

[ slon l

Odpoveéd

‘ Textem H Vybérem H Cislem H QR kédem H Clovékem H Kvizem ‘

Napis hodnoty oddélené strednikem, spravné s hvézdickou na zacatku:
| U modré lodi; *U Zlaté lodi |

Nutno vybrat viechny moznosti
Napr.: ¥ahoda; okurka; *hroznove vino; mrkev; celer vyzaduje volbu jahoda a hroznoveé vino

Odpovéd

‘ Textem H Vybérem H Cislem H QR koédem H Clovékem H Kvizem ‘

Zadejte spravnou hodnotu, rozsah ¢i vice mozZnosti oddélené strednikem:
E |
Napf. 6; <-3; 3>

Nejlepsi volbou otazek jsou prvni tfi.

Textem, Vybérem a Cislem.

Jsou snadno pochopitelné jak pro tvorbu hry, tak
pro hrace. Navod na jejich vyplnéni je vzdy pecliveé
popsan. Nezapominejte stranku stanovisté hry vzdy
ulozit.
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‘ nahraj obrazek |

)
Zpét na seznam stanovist
Nézev souboru: v

| Afrika v Pisku |

Zvifata jsou ¢astym motivem domavnich znameni, ale toto z Afriky tak ¢asté neni o které se jednd?

Odpovéd

{ Textem H Vybérem H Cislem H QR kédem H Clovékem H Kvizem ‘

Formulujte otdzku tak, aby odpovéd byla v prvnim pédé, pokud mozno jednoslovna. Vice viz
zde.

‘ slon |

Specidlni hodnoty
Prazdné pole: bez otazky, objevi se pouze tlacitko pokracovat.
*: jakakoliv odpovéd je pfijata jako spravnd, zobrazi se ve vysledcich.

Ke kazdému stanovisti je vhodné dodat Vami
porizenou fotografii mista stanovisté.

Pomoci tlacitka nahraj obrazek si z Vaseho pocitace
vyberete prislusnou fotografii, ktera se pak bude
zobrazovat u prislusné otazky.




I Smazat obrazek

= o Koule.jpg nahraj obrazek
Zpét na seznam stanovist
Otdzka

Kolik? |

Dam U Kouli je snad zndmy vsem, ale kolik téch kouli ve fasadé domu opravdu je?

Odpovéd

Textem || Vybérem || Cislem || QR kédem || Clovékem || Kvizem

Zadejte spravnou hodnotu, rozsah &i vice moznosti oddélené strednikem:
9

Napr.: 6; <-3; 3>

Po nahrani fotografie, zase nezapomerite stanovisté
ulozit tlacitkem vpravo dole.
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Zpét k editaci hry

Pofad( stanovist

Pretazenim uprav poradi. Kliknutim uprav otazku.

Afrika v Pisku

1.
73 &p 180
3. Kolik?

Uloz poradi

Po uloZeni se Vam zobrazi vSechna Vami vytvorena
stanovisté, ktera se daji kliknutim kdykoliv znovu
editovat, nebo presouvat jejich poradi ve hre.
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Zpét k editaci hry

Zahdjenf a ukonéeni hry

MUzZes doplnit obrazek k zahdjeni hry (ktery se zobrazi k udélostem pfedstaveni a spusténi hry) a
obrazky po ukonéeni hry. Prvni obrazek se zobrazi hractim, ktefi ziskali 100 % bodd. Druhy obrazek
tém, kdo zfskali 60 - 99 % (neni-li zaddn, pouZije se predchozi obrazek). Tretl obrdzek je pak pro
véechny ostatni (neni-li zadan, pouzije se prfedchozi obrazek).

Obréazky
‘ znak.jpg | zahajeni |
‘ Image.jpg | ukonceni 1. |

‘ | ukondéeni 2. |

‘ | ukonéenf3.|

Vymazat obrdzky
Odeslat obrdzky

Obrdazek muze byt vloZzen i k zahdjeni hry a jejimu
konci.
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INGEBVIRRG tekye

Tyto Udaje neni tfeba vyplnit pro plnohodnotné hrani hry. Nevis-li, co s nimi, ponech je
prazdné.

4, Schvileni hry.
Hra neni schvédlena a nezobrazuje se v nabidce her, je mozné ji pouze testovat.

Davéryhodny uzivatel, kterého jsme osobné provérili, ma moznost schvalit hru, takze bude
pristupna pro ostatni.

[ knihovna l

e |

Schvalit hru

5. Testovan( hry. Vyplii kéd, ktery umozni hru spustit v testovacim rezimu, ve kterém nenf
nutné dojit na stanovisteé.

l Kéd pro testovani... l

6. Osobni Udaje hrdéhd. Geohry ve vychozim nastaveni uklddaji pouze anonymni login
uzivatele. Pokud pozadujes po hracich dalsi (neoveérené) udaje, napis zde stredniky oddéleny
seznam Udaj (napf. vék; e-mail). Hraci budou vyzvani k jejich vyplnéni pred spusténim hry.

tfida; gkola ]

Pokud poZaduje$ daléi udaje, zdlvodni zde hrdé¢im, proé je potfebuje$ a jak je zpracujes. V
kazdém pripadé jsi vazan neposkytovat je nikomu dalsimu.

Proc ty Udaje potrebujes a jak je zpracujes...

Paklize chcete geohry vyuzivat k porovnavani
schopnosti jednotlivych hracd, mlzete je pozddat o
vyplnéni jednoznacénych identifikator( napf. tfida a

jméno.
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Pitelhled) ocpovied testpiselk
UZivatel Poéty bodi v jednotlivych pokusech
contains2

Vysledky jednotlivych hract se Vam pak po
prihlaseni budou zobrazovat zde. Nikdo, kromé Vas
tuto statistiku neuvidi.




Po dokonceni tvorby hry, si sami hru urcité projdéte, protoze
spousta véci vyplyne az v terénu. Aby Vami vytvorenou hru
mohl nékdo kromeé Vas hrat, je potreba kontaktovat
pracovnice SORP nebo Karla Cervenku, aby Vam hru schvalili.
Je to ochrana pred vtipalky, ktefi by mohli vytvaret hry
nevhodné nebo dokonce vulgdarni. Dulezité je se nebat,
nezapomenout prihlasovaci udaje, do tvorby se pustit
s nadSenim a pfi problémech nerezignovat, ale zavolat nebo
napsat panu Cervenkovi.

DilezZité kontakty:

Ing. Tatana Mladkov3, tel.: +420 775 039 600

e-mail: mladkova@sorp.cz

Mgr. Jitka Soldatova, tel.: +420 775 595 600

e-mail: soldatova@sorp.cz

Karel Cervenka, tel.: +420 777 339 987

e-mail: cervenka@ddmpisek.cz
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